
  

Den røde tråd i arbejdet med digitalisering og teknologiforståelse på Højen Skole  
 

Dette ønsker vi, at børnene skal kunne ved afslutningen af hvert klassetrin:  
 

 

 

 

 

 

 

 

0. klasse

•Håndtering af Ipad

•Sluk/tænd Ipad

•Log ind og ud på Ipad

•Kan deres Unilogin vha 
papir

•Komme ind og ud af apps 
på Ipad

•Skrue op og ned for lyd

•Bruge Matematikfessor

•Bruge tegneprogrammer

• Navigere på programmet  
Ida og Emil på Ipads

1. klasse

•Bruge både Ipad og PC

•Håndtere Ipad og PC 
korrekt (hente, logge ned 
og sætte til opladning)

•Huske deres Unilogin

•Logge ind på kendte sider 
som fx Matematikfessor

•Kendskab til funktioner på 
PC: tal, bogstaver, enter, 
piletasterne m.m.

•Bruge link til Min 
Uddannelse via Aula

•Begynde at forstå 
”Robotsprog” (beebots) 

2. klasse

•Skrive små tekster på PC 

•Bruge søgefunktionen på 
internettet  

•Bruge 
oplæsningsfunktionen 
(AppWriter)

•Kendskab til Geogebra

•Forløb med selv at lave 
baner til ozobotter

•Lytte til bøger/tekst på PC 

•Kendskab til Google Drev

•”Internetetik” 

3. klasse

•Kendskab til Min 
Uddannelse

•Logge på Aula og navigere 
derinde

•Lektier på Min Uddannelse

•Bruge AppWriter

•Lægge en figur i 
Canvasworkspace og skære 
ud på folieskærer (HDS)

•Mobiletik og omgangstone

•Benytte almindelige 
værktøjer i Docs

•Benytte programmer i 
Google Drev

•Bruge Geogebra  

•Skrive i Docs 

4. klasse

•Navigere på Drev (bruge 
Sheets, Slides og Docs)

• Generel viden om SOME 
(fx Grooming)

•Åbne og aflevere opgaver i 
Min Uddannelse 

•Sætte to figurer sammen i 
Canvasworkspace og skære 
ud på folieskærer (HDS)

•Lave former i Tinkercad 3-D 
printer (HDS)

•Billedbehandling (tekst og 
Slides) 

•Løse opgaver på 
Grammatip 

5. klasse

Lave koordinatsystemer på 
Geogebra

•Få viden om Sociale medier 
(SSP inddrages med elever 
og forældre)

•Designe en figur i Tinkercad 
og printe på 3-D printer 
(HDS)

•Tegne en figur og skære ud 
på folieskærer (HDS)

•Web-etik (SSP)  

6. klasse

•Etik, moral og generel 
færden på SOME

•Lære om kildekritisk

•Bruge slides til 
præsentationer (layout, 
disposition, balance i 
tekst/billeder og links) 

•Designe en figur i Tinkercad 
og 3-D printe (HDS)

•Tegne en figur, der skæres 
på folieskærer (HDS) 

•Lave diagrammer og 
tabeller i Sheets og 
Geogebra

•Viden om ’filtre’ på SOME

•Ordentlig layout i Docs

•Lære om Copyright  


